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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi dampak penggunaan aplikasi Quizizz  sebagai 

metode penilaian dalam pembelajaran fisika, terutama pada sub bab sumber radiasi 

elektromagnetik. Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian deskriptif kualitatif dengan 

menggunakan metode kualitatif. Adapun teknik analisis data menggunakan literature review. 

Data untuk penelitian ini dikumpulkan melalui jurnal elektronik nasional dan internasional 

yang diakses melalui database dengan menggunakan teknik penelusuran elektronik. Beberapa 

artikel dipilih berdasarkan kata kunci “Quizizz ” dan “evaluasi pembelajaran fisika”. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Quizizz  sebagai alat penilaian dalam 

pembelajaran fisika memiliki pengaruh positif terhadap minat, motivasi, dan hasil belajar 

siswa. 

Kata Kunci: evaluasi pembelajaran, fisika, Quizizz  

 

 

ABSTRACT 

 

This research aims to explore the impact of using the Quizizz  application as an assessment 

method in physics learning, especially in the sub-chapter on sources of electromagnetic 

radiation. The type of research carried out was descriptive qualitative research using 

qualitative methods. The data analysis technique uses a literature review. Data for this 

research was collected through national and international electronic journals which were 

accessed through databases using electronic search techniques. Several articles were selected 

based on the keywords "Quizizz " and "physics learning evaluation". The research results 

show that using the Quizizz  application as an assessment tool in physics learning has a 

positive influence on student interest, motivation and learning outcomes. 

 

Keywords: quiz; learning evaluation tool; physic 

 

PENDAHULUAN 

Pendidikan adalah kebutuhan yang sangat vital dalam memperkaya kualitas dan potensi manusia melalui 

proses belajar mengajar. Di era ini, perkembangan teknologi memiliki dampak yang signifikan dalam proses 
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pembelajaran, mendorong para guru untuk mengadopsi metode pembelajaran yang menarik dan inovatif 

dengan memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi (Heryanto, dkk., 2023). Integrasi teknologi dalam 

pendidikan tidak hanya memungkinkan akses lebih luas terhadap sumber daya pendidikan, tetapi juga 

menciptakan lingkungan belajar yang lebih interaktif dan adaptif. Para siswa dapat menikmati pembelajaran 

yang lebih dinamis melalui beragam platform pembelajaran daring serta aplikasi mobile yang mendukung 

peningkatan penguasaan konsep-konsep yang diajarkan. Dengan dukungan teknologi, para pendidik dapat 

lebih mudah menyajikan materi dengan cara yang lebih visual dan memfasilitasi kolaborasi antar siswa secara 

lebih efektif, membantu mereka mempersiapkan diri untuk tantangan di dunia yang terus berkembang. 

Dalam dunia pendidikan, penggunaan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah membuka berbagai 

peluang baru dalam memfasilitasi proses belajar mengajar (Lestari, dkk., 2022). Guru-guru kini memiliki 

akses terhadap beragam alat dan sumber daya digital yang dapat meningkatkan interaksi dan keterlibatan 

siswa dalam pembelajaran. Dengan memanfaatkan TIK, guru dapat menyajikan materi pembelajaran secara 

visual dan interaktif, mengadopsi metode pembelajaran berbasis proyek atau kolaborasi online, dan 

memfasilitasi komunikasi dan diskusi antara siswa. 

Pemanfaatan teknologi dalam pendidikan juga dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran. 

Guru dapat menggunakan platform pembelajaran online, aplikasi mobile, atau alat bantu pembelajaran 

lainnya untuk memberikan tugas, mengumpulkan dan menilai pekerjaan siswa secara digital, serta 

memberikan umpan balik secara real-time (Manan, 2023). Selain itu, teknologi juga membuka akses terhadap 

sumber daya pendidikan yang luas, seperti video pembelajaran, e-book, dan sumber belajar interaktif, yang 

dapat meningkatkan aksesibilitas dan keberagaman materi pembelajaran. 

Namun, penting bagi guru untuk memastikan bahwa penggunaan teknologi dalam pembelajaran tetap relevan 

dan sesuai dengan konteks pembelajaran. Penggunaan teknologi harus diintegrasikan dengan baik ke dalam 

desain pembelajaran yang bertujuan untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Guru juga 

perlu mempertimbangkan perbedaan dalam aksesibilitas teknologi dan memastikan bahwa semua siswa 

memiliki kesempatan yang sama dalam memanfaatkan teknologi tersebut. 

Dengan demikian, penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dalam pendidikan dapat membawa 

manfaat yang besar dalam meningkatkan proses pembelajaran, mengembangkan keterampilan siswa, dan 

mempersiapkan mereka untuk menghadapi tuntutan dunia yang terus berkembang. Penting bagi para pendidik 

untuk terus mengembangkan kemampuan mereka dalam memanfaatkan teknologi dengan bijak dan kreatif 

untuk menciptakan pengalaman belajar yang bermakna bagi siswa. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, kajian literatur berkaitan dengan pengaruh aplikasi Quizizz sebagai alat 

evaluasi pembelajaran layak untuk dilakukan. Kajian ini difokuskan untuk memperoleh gambaran mengenai 

hasil-hasil penelitian yang berkaitan dengan penggunaan aplikasi Quizizz dalam pembelajaran khususnya 

pembelajaran fisika. 

METODE PENELITIAN 

Dalam penelitian ini, metode penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif dengan jenis penelitian 

literatur review atau kajian pustaka. Kajian literatur adalah studi untuk mengkaji hasil-hasil penelitian dalam 

artikel-artikel (Saprundin, dkk., 2021). Sumber utama data penelitian diperoleh dari berbagai artikel yang 

berasal dari sumber-sumber terpercaya. Data untuk penelitian ini dikumpulkan melalui jurnal elektronik 

nasional dan internasional yang diakses melalui database menggunakan teknik penelusuran elektronik. Proses 
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pengumpulan data dilakukan dengan memilih artikel-artikel yang relevan berdasarkan kata kunci “Quizizz” 

dan “evaluasi pembelajaran fisika”. Penelitian ini mengakomodasi berbagai perspektif dari literatur yang ada 

guna mendukung pemahaman yang komprehensif terhadap evaluasi pembelajaran fisika dengan 

memanfaatkan platform Quizizz. Dengan pendekatan kualitatif, penelitian ini bertujuan untuk mendalami 

aspek-aspek kualitatif yang mendasari proses evaluasi pembelajaran fisika melalui penggunaan perangkat 

lunak Quizizz, sehingga memberikan wawasan yang lebih mendalam terkait manfaat, kelemahan, dan 

tantangan yang mungkin dihadapi dalam implementasi teknologi ini dalam konteks pembelajaran fisika. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Alat penilaian pembelajaran merupakan alat yang memudahkan guru sebagai pengajar untuk mencapai tujuan 

pembelajaran yang paling efisien dan praktis dalam penggunaannya (Suharsimi, 2013). Fungsi alat 

pembelajaran adalah untuk kegiatan penilaian agar meningkat dan sesuai dengan rencana pembelajaran. 

Kegiatan pembelajaran dan penilaian yang menarik dan menyenangkan dapat diciptakan melalui penggunaan 

variasi media dan metode pembelajaran yang interaktif agar siswa merasa antusias dan bersemangat dalam 

menilai pembelajaran. 

Aplikasi Quizizz merupakan sebuah platform pembelajaran interaktif yang memungkinkan guru untuk 

membuat kuis secara daring dan siswa untuk berpartisipasi dalam kuis tersebut (Nurfadhillah, dkk., 2021). 

Dengan fitur-fitur yang menarik, aplikasi ini memberikan cara yang mengasyikkan dan menarik bagi para 

siswa untuk menguji pengetahuan mereka, sambil memberikan umpan balik instan terhadap jawaban yang 

diberikan. Selain itu, keunggulan utama aplikasi ini adalah kemampuannya membantu guru dalam melacak 

kemajuan belajar siswa.  

Data yang dihasilkan dari setiap sesi kuis dapat memberikan wawasan kepada guru tentang area-area yang 

perlu perhatian lebih serta memungkinkan penyusunan strategi pembelajaran yang lebih tertarget. Secara 

keseluruhan, penggunaan Quizizz bukan hanya sekadar alat evaluasi, tetapi juga menjadi sarana untuk 

mendorong partisipasi aktif siswa, membangun keterampilan kompetitif yang sehat, serta menyediakan alat 

bagi guru untuk mendukung kebutuhan individual siswa dalam proses pembelajaran fisika maupun mata 

pelajaran lainnya (Ramadhani, dkk., 2022). Dengan integrasi teknologi dalam pendidikan semakin 

mendalam, aplikasi semacam ini menjembatani kesenjangan antara pembelajaran konvensional dengan 

model pembelajaran yang adaptif, responsif, dan bersifat inklusif bagi semua siswa. 

Berikut adalah beberapa manfaat menggunakan Quizizz  sebagai media pembelajaran. 

1. Interaktif dan Menarik: Quizizz  memungkinkan siswa berpartisipasi secara langsung dalam kuis 

menggunakan perangkat mereka sendiri, seperti laptop, tablet, atau smartphone. Format kuis yang 

interaktif dan serba cepat membuat proses belajar menjadi lebih menarik dan menyenangkan bagi siswa. 

2. Kustomisasi: Guru dapat dengan mudah membuat kuis sesuai dengan topik pembelajaran dan kebutuhan 

siswa. Quizizz  menyediakan berbagai pilihan pertanyaan, seperti pilihan ganda, isian singkat, atau 

urutan jawaban. Guru juga dapat menambahkan gambar dan video untuk membuat kuis lebih menarik. 

3. Pembelajaran Mandiri: Quizizz  memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri. Guru dapat 

memberikan tautan kuis kepada siswa, yang dapat mereka kerjakan di waktu dan tempat yang sesuai. 

Hal ini memberikan fleksibilitas kepada siswa untuk belajar sesuai dengan kecepatan mereka sendiri. 
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4. Umpan Balik Secara Instan: Setelah siswa menyelesaikan kuis, mereka langsung mendapatkan umpan 

balik tentang jawaban yang benar dan yang salah. Hal ini membantu siswa untuk melihat di mana mereka 

perlu memperbaiki pemahaman mereka dan memberikan kesempatan untuk belajar dari kesalahan. 

5. Pelacakan Kemajuan: Guru dapat melacak kemajuan siswa secara individu dan secara kelas secara 

keseluruhan. Data hasil kuis dapat memberikan wawasan tentang area-area yang perlu diperkuat dalam 

pembelajaran dan memungkinkan guru untuk menyediakan bantuan tambahan atau pengajaran yang 

lebih spesifik. 

6. Kolaborasi: Quizizz  memungkinkan guru untuk berbagi kuis dengan guru lain, sehingga memfasilitasi 

kolaborasi dan pertukaran ide dalam komunitas pendidikan. Guru juga dapat mencari kuis yang sudah 

dibuat oleh orang lain dan menggunakannya dalam kelas mereka. 

7. Kuis Multi-Bahasa: Quizizz  mendukung berbagai bahasa, sehingga dapat digunakan di berbagai negara 

dan lingkungan pembelajaran multibahasa. 

Namun, penting juga untuk diingat bahwa Quizizz  harus digunakan sebagai salah satu alat atau media 

pembelajaran dalam konteks yang lebih luas. Kombinasikan penggunaan Quizizz  dengan metode pengajaran 

yang beragam, seperti ceramah, diskusi kelompok, atau proyek kolaboratif, untuk mendukung pembelajaran 

yang holistik dan efektif (Annisa & Erwin, 2021). 

Penilaian menggunakan aplikasi Quizizz  adalah salah satu bentuk penggunaan media atau alat e-learning 

dalam proses pembelajaran. Quizizz  adalah sebuah aplikasi berbasis internet yang dapat diakses melalui web 

browser pada perangkat seperti handphone atau laptop (Apriyani & Khotimah, 2021). Aplikasi ini 

memungkinkan guru untuk menggabungkan instruksi, ulasan, dan penilaian dalam satu platform. 

Quizizz  merupakan aplikasi yang dirancang untuk membuat kuis interaktif multi-pemain yang 

menyenangkan. Melalui aplikasi ini, siswa dapat mengakses kuis tersebut melalui perangkat mereka seperti 

laptop, ponsel, atau perangkat lainnya, sehingga mereka dapat mengikuti kuis sebagai bagian dari 

pembelajaran (Bunyamin, dkk., 2020). Aplikasi Quizizz membolehkan siswa untuk memberikan jawaban 

dengan cepat dan menerima tanggapan secara instan setelah menjawab. (Ramliyana & Ramdhan, 2021). 

Selain itu, fitur-fitur seperti leaderboard dan waktu yang terbatas dapat menambah aspek kompetitif dan 

meningkatkan keterlibatan siswa. 

Dalam konteks pembelajaran fisika, aplikasi Quizizz  dapat digunakan untuk menguji pemahaman siswa 

terkait subbab sumber radiasi elektromagnetik. Guru dapat membuat kuis yang berisi pertanyaan-pertanyaan 

terkait konsep dan prinsip dalam subbab tersebut (Budiharti, dkk., 2019). Melalui aplikasi ini, siswa dapat 

mengikuti kuis tersebut secara mandiri atau dalam mode multi-pemain dengan siswa lain dalam kelas. Hal 

ini dapat meningkatkan motivasi siswa, membangun kompetisi sehat, dan memberikan kesempatan untuk 

memperkuat pemahaman mereka melalui ulasan dan umpan balik (Fauza, dkk., 2022). 

Penggunaan aplikasi Quizizz dalam pembelajaran fisika, khususnya pada subbab sumber radiasi 

elektromagnetik, membawa pengalaman belajar yang interaktif dan menyenangkan bagi siswa. Aplikasi ini 

memungkinkan siswa terlibat secara langsung dalam proses pembelajaran dengan menggunakan format kuis 

yang menarik, memberikan umpan balik secara instan, dan menciptakan suasana persaingan yang sehat di 

dalam kelas. Selain itu, keunggulan utama dari aplikasi ini adalah kemampuannya untuk memberikan data 

real-time kepada guru mengenai performa siswa (Santika, 2023). Guru dapat melacak perkembangan 
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individu siswa, menganalisis hasil kuis, dan memperoleh data yang bermanfaat untuk evaluasi serta perbaikan 

pembelajaran di masa mendatang (Haryati, 2021). Melalui analisis data yang diperoleh dari aplikasi ini, guru 

dapat mengidentifikasi area-area yang memerlukan perhatian lebih, menyesuaikan kurikulum sesuai dengan 

kebutuhan siswa, serta merancang strategi pembelajaran yang lebih efektif guna meningkatkan pemahaman 

siswa terhadap konsep-konsep fisika yang kompleks (Indrawati & Nurpatri, 2021). Dengan demikian, 

penerapan Quizizz tidak hanya menciptakan pengalaman belajar yang menyenangkan tetapi juga memberikan 

wawasan berharga kepada para pendidik untuk terus meningkatkan kualitas pembelajaran fisika di kelas. 

Penting untuk mencatat bahwa penggunaan aplikasi seperti Quizizz  harus disesuaikan dengan konteks 

pembelajaran dan tujuan yang ingin dicapai. Guru perlu memastikan bahwa penggunaan teknologi ini tidak 

hanya bertujuan untuk menguji pengetahuan siswa, tetapi juga untuk memfasilitasi pemahaman konsep dan 

pengembangan keterampilan mereka (Abrar & Mahmudah, 2023). Selain itu, guru juga harus 

mempertimbangkan aspek keadilan akses teknologi dan memastikan bahwa semua siswa memiliki 

kesempatan yang sama dalam mengikuti kuis menggunakan aplikasi ini. 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian tentang pengaruh penggunaan aplikasi Quizizz  sebagai alat penilaian dalam 

pembelajaran fisika, dapat disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi ini memiliki pengaruh positif terhadap 

minat, motivasi, dan hasil belajar siswa dalam pembelajaran fisika. Dalam penggunaan aplikasi Quizizz , siswa 

menjadi lebih terdorong dan termotivasi untuk memahami mata pelajaran fisika. Mereka dilatih untuk berpikir 

secara komprehensif dan kritis, yang pada gilirannya membuat mereka lebih bersemangat dan aktif dalam 

belajar. Penggunaan aplikasi Quizizz  juga dapat memotivasi siswa untuk berpikir secara efektif. 

Penggunaan aplikasi Quizizz sebagai alat penilaian dalam pembelajaran fisika memiliki dampak positif yang 

signifikan terhadap minat, motivasi, dan hasil belajar siswa. Aplikasi ini tidak hanya menawarkan tampilan 

yang menarik, tetapi juga menyediakan fitur interaktif dan umpan balik yang dapat membantu meningkatkan 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran fisika. Melalui platform ini, siswa dapat merasakan pengalaman 

belajar yang lebih dinamis, dengan tantangan kuis yang disajikan secara menyenangkan, serta umpan balik 

instan yang memungkinkan mereka untuk melihat perkembangan pemahaman konsep-konsep fisika. 

Namun, penggunaan aplikasi ini untuk penilaian harus disesuaikan dengan konteks pembelajaran di kelas dan 

diintegrasikan dengan pendekatan pembelajaran yang efektif guna mencapai hasil pembelajaran yang optimal. 

Integrasi aplikasi ini sebaiknya tidak hanya bertujuan untuk mengukur pemahaman siswa, tetapi juga untuk 

mendorong pemahaman yang lebih mendalam, penerapan pengetahuan dalam konteks dunia nyata, serta 

meningkatkan keterampilan berpikir kritis dan analitis siswa. Dengan demikian, aplikasi ini dapat menjadi alat 

yang mendukung bagi guru dalam menciptakan lingkungan pembelajaran yang mendorong eksplorasi, 

kolaborasi, dan kesenangan dalam proses pembelajaran fisika. Dengan integrasi yang bijaksana dan 

pendekatan yang sesuai, aplikasi Quizizz dapat menjadi salah satu aset berharga dalam upaya meningkatkan 

kualitas pembelajaran fisika di kelas. 
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